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Resumen

La universidad tiene la posibilidad de incorporar la tecnologia movil (TM)
junto a las denominadas tecnologias inmersivas (Tl) como recursos
formativos. A su vez, el espacio publico y las manifestaciones artisticas
que alli ocurren ofrecen la posibilidad de generar interacciones cola-
borativas, propiciando escenarios ideales para el aprendizaje ubicuo e
inmersivo. En este contexto, planteamos un proyecto de investigacion
aplicada, titulado DE LA CALLE A LAS AULAS. EXPERIENCIA COLA-
BORATIVA DE APRENDIZAJE CON TECNOLOGIAS MOVILES E
INMERSIVAS, EN LA UNIVERSIDAD Cédigo:16/D1034-PI, para analizar
las posibilidades educativas de estas tecnologias en la Facultad de Arte y
Disefio de la UNaM, desde una mirada hacia la generacion deposibi-
lidades de participacion en las nuevas formas de conocimiento en la cul-
tura digital bien como desde las dimensiones de flexibilidad y masi-vidad
tecnologica.

Objetivo

Disefiar y evaluar experiencias educativas colaborativas vinculadas a la
produccion de arte y disefio en el espacio publico local, con la participa-
cion de actores externos a la institucion educativa, que impliquen el uso de
tecnologia moévil e inmersiva en vistas a identificar el potencial de éstas en
la formacion universitaria.

Metodologia

Con enfoque cualitativo, el trabajo se organiza en grandes momentos de
interaccion dinamica: proyectivo, metodologico, técnico, de sintesis y
analisis de la informacion. Las técnicas se combinan segun los requeri-
mientos y evolucion de la investigacion, priorizando las participativas. En
el disefio, implementacion y observacion de las experiencias,se estable-
cen los modos de registro de las intervenciones.

Resultados Esperados

Espacio virtual donde compartir la produccion del proyecto, en diferentes
formatos. Publicaciones académicas y cientificas del equipo deinvesti-
gacion. Generacion de vinculos sostenibles con el entorno.
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